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MATEMATICAS

XUBILEO MATEMATICO

OTERO SUAREZ, Teresa

Pebreira MenGoTTI, Alicia
Robricuez-MoLbes Rey, Covadonga
Diaz TelJ0, Jos2 Tomas

PRESENTACION DO XOGO «XUBILEO MATEMATICO»

«XUBILEO MATEMATICO» € un xogo matemético polos camifios de San-
tiago. Esta especidmente indicado para estudiantes de secundaria pero pode ser
utilizado por todal as persoas que gusten das mateméti cas e desexen probar os seus
cofiecementos. Debido, entre outras cousas, s posi bilidades que ten de se utiliza-
do en equipos, pode ser de utilidade para profesores e departamentos de Matema-
ticas de ensino secundario. Os obxectivos do xogo son:

* Reforzar e practicar contidos mateméticos da E.S.O.
* Desenvolve-la capacidade de decision ante distintas alternativas

* Conece-las rutas galegas polas que 0s peregrinos chegaban a Santiago e
familiarizarse coa xeografia, o arte e a cultura das mesmas

ORIXE DA IDEA:

Presentar un proxecto educativo tendo como referentes:

1.- Celebracion do Ano Santo 1.999 en Santiago (0 proximo Ano Santo seré
no 2.005)

2.- Celebracion en Lugo en septembro de 1.999 das JAEM (Jornadas de
Aprendizaje y Enseflanza de |las Mateméticas)

3.- Declaracion daU.N.E.S.C.O. do ano 2.000 como «Ano Mundial daMa-
temaéti ca.
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MOTIVACION:

Sendo tres das firmantes do proxecto profesoras de Mateméticas en Ensino
Secundario existe unha motivacion «matemética» baseada, entre outros aspectos,
en:

1.- A importancia que ten no desenvolvemento intelectual dos xoves o
cofiecemento adecuado dos contidos mateméti cos que aparecen nos desefios
curriculares da E.S.O.

2.- A importancia que 0 manexo deses contidos curriculares ten naactividade
futura dos estudiantes.

3.- O ma momento que se estdavivir en Espafiano relativo 6s cofiecementos
mateméticos dos alumnos de Ensino Secundario (Ultimos lugares a escala
internacional na avaliacion de test de cofiecementos mateméticos ).

4.- A ausenciacas absoluta de productos didacti cos especificos de Matemé&
ticas para xoves.

Por outro lado, a celebracion periddica do Ano Santo Xacobeo que, como na
Idade Media, segue atraindo a Santiago a milleiros de peregrinos, motivanos a
presentar un producto que Sirva para cofiecer as principais rutas de acceso a San-
tiago asi como outros aspectos culturais dos Camifios a Santiago.

TITULO DO XOGO

Son varias as modalidades de xogo posibles cd desefio do producto pero o
que presentamos de forma especifica chdmase «Xubileo Matemético»

PUBLICO O QUE SE DIRIXE

Esta especialmente indicado para estudiantes de secundaria pero pode ser
utilizado por todal as persoas que gusten das mateméti cas e desexen probar os seus
cofiecementos. Debido, entre outras cousas, s posi bilidades que ten de se utiliza-
do en equipos, pode ser de utilidade para profesores e departamentosde Matemé-
ticas.

OBXECTIVOS

-Reforzar e practicar contidos mateméticos da E.S.O.

-Desenvolver a capacidade de decision ante distintas aternativas

- Coriecer as distintas rutas galegas polas que os peregrinos chegaban a
Santiago.
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-Familiarizarse coa xeografia, 0 arte e a cultura dos distintos «Camifios de
Santiago» en Galicia

Estes obxectivos poden resumirse neste: kKAPRENDER XOGANDO».

MATERIAL NECESARIO

<Taboleiro tamario 50x50cm. O orixind foi realizado nun soporte de acuarela
policromada.

<Obxectos que actuaran a modo de fichas .

<Tarxetas de distintas cores nas que se atopan as preguntas. Utilizaranse
Seis cores para agrupa-las preguntas nos seguintes blogues de contidos:
Numer os e operacions, Xeometria, Alxebra, Anélise, Estatistica e
Probabilidade, Historia das Mateméaticas e pasatempos |0xicos .
Ademas habera tarxetas de cor blanca con preguntas sobre Santiago e o
Camifio e outro tipo especial de FICHAS DE AXUDA, con gréficos e
datos auxiliares necesarios para a comprension de certas cuestions.

REGLASDO XOGO

1.- Pode xogarseindividualmente ou por equipos. O nimero de xogadores
debe ser maior ou igual que dous. E aconsellable a presenciadun director de xogo
ou moderador.

2.- -Cada xogador lixe un camifio (poden coincidir xogadoresnun camifio)
- Sortéase 0 orde de saida.

- O xogador que comeza 0 Xxogo SitUlase na primeira etapa do camifio
elixido e o director colle unha tarxeta da cor desa etapa.

Utilizaranse tarxetas de seis colores que corresponden 6s seguintes blogques
de contidos mateméticos:

. NUmeros e operacions (Fichas azuis)

. Xeometria (Fichas vermellas)

. Alxebra (Fichas laranjas)

. Andlise, (fichas amarelas)

. Edatigtica e Probabilidade (Fichas verdes)

. Higtoria das Mateméticas e pasatempos |0xicos (Fichas moradas)

En cada tarxeta habera tres cuestions matematicas numeradas segundo o
grao de dificultade (1, 2 ou 3);
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O xogador debe decidir que cuestion quer resolver (1°, 2° ou 3°) sabendo

que:

- Seacertaacuestion, avanzatantas etapas como indique o grao de dificultade
elixido (1, 2 ou 3) e pasa o turno 6 seguinte xogador

-Se non acerta, retrocede tantas etapas como indique o grao de dificultade
elixido; se non pode retroceder por atoparse nas primeiras etgpas, manterase
na primeira ata o seguinte turno

3°.- Encada camifio habera dlas etapas especiais. Nunhadelas, seraobliga
torio que 0 xogador faga un turno de descanso, situandose, despois do
mesmo, na etapa seguinte; noutra, eixira unhacor e un grao de dificultade
(11, 21, 31); de acertar a cuestion que lle corresponda, avanzarda o doble da
puntuacion (2, 4 ou 6); se non acerta, quedara no mesmo lugar, repetindo
este proceso no seguinte turno.

5°.- Ganara 0 xogo quen consiga antes acompostela. Para eso sera necesa-
rio:

- Chegar a Santiago

- Contestar acertadamente a unha pregunta sobre Santiago e o Camifio
(tarxetas blancas)

O xogo vai acompafiado dunha breve explicacion dos distintos «Camifios de

Santiago»





