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As WebQuests sdo um tipo de actividades de aprendizagem focalizadas na resolucdo de
um problema através da pesquisa de informacao alocada primordialmente na Web e concretizada
num contexto de aprendizagem cooperativa. Pressupdem a possibilidade de acesso a informagao
variada através de um processo de procura, selec¢do e transformagao da informagao, implicando
o desenvolvimento de competéncias que vdo para além da mera aquisi¢do de conhecimentos
factuais e da compilag@o de informagdo.

As WebQuests t€m acolhido interesses vérios que vao desde a sua conceptualizagido e
producgdo até a tomada como objecto de estudo na investigacdo em Educag@o. Um dos indicadores
ilustrativos deste interesse € o nimero de referéncias que se encontra mediante uma simples
consulta através da introdug@o da palavra “WebQuest” num motor de busca como o Google. Em
2008, esse numero situava-se nas 3 380 000 referéncias, tendo sofrido, actualmente, um acréscimo
de aproximadamente 40,9%. As potencialidades apontadas as WebQuests e a disponibilidade
de WebQuests on-line sdo factores propiciadores da sua mobiliza¢do nos processos de ensino-
aprendizagem. Neste contexto, torna-se relevante desenvolver estudos que permitam aprofundar
os conhecimentos acerca da natureza das WebQuests e das suas potencialidades na promog¢ao
das aprendizagens dos alunos.

O estudo aqui apresentado incide na andlise do valor educativo de um grupo de 40
WebQuests construidas para a exploracdo do tépico “Alimentacdo” da disciplina de Ciéncias da
Natureza do 6° ano de escolaridade. Assim, assenta nos seguintes objectivos:

1. Identificar a natureza dos problemas que estdo na origem da exploracio das temadticas
das WebQuests;

2. Identificar o papel do aluno na definicdo e discussdo do problema abordado nas
WebQuests;

Identificar os enfoques de aprendizagem promovidos pelas WebQuests;
4. Identificar a natureza das fontes de informag@o apresentadas nas WebQuests;

5. Identificar o papel das WebQuests na regulagdo da aprendizagem dos alunos.
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O presente texto incide apenas nos trés primeiros objectivos. O estudo desenvolveu-se a
partir da andlise de conteido das WebQuests de acordo com uma grelha de andlise, construida
em funcdo dos objectivos definidos. Efectuou-se, ainda, o calculo de frequéncias com o intuito
de salientar tendéncias e regularidades das WebQuests em relagao as potencialidades educativas
proporcionadas.

Os resultados obtidos mostram que metade das WebQuests (50,0%) ndo apresenta um
problema como ponto de partida para a exploragdo da temdtica em estudo. Nas restantes
WebQuests, verifica-se que apenas um nimero significativamente reduzido inclui a definicio
explicita do problema (7,5%), enquanto que nas outras € possivel inferir a sua defini¢do (42,5%).
Constata-se que estes problemas tém o mesmo enfoque temadtico: deteccao e andlise da qualidade
dos habitos alimentares de uma populacéo. A andlise das WebQuests mostra ainda a auséncia
de indicacdes orientadas para a formulacdo do problema pelo préprio aluno. A natureza dos
problemas explicita e implicitamente definidos € maioritariamente de cardcter sdcio-cientifico
(40,0%). Nestas WebQuests ¢ promovida uma abordagem que conjuga a exploragdo do
conhecimento substantivo em interac¢ao com a sua relevancia para um quotidiano do cidaddo. A
relevancia do problema estd explicitada num nimero restrito de WebQuests (5,0%), ndo sendo
em nenhum caso solicitada a andlise do problema indicado. A emergéncia de novos problemas
estd contemplada num nimero reduzido de WebQuests (15,0%). Surge por indicagdo do autor
das WebQuests, ndo exigindo a intervencdo do aluno na sua defini¢dao. Os problemas indicados
sdo primordialmente de natureza sdcio-cientifica.

As WebQuests analisadas contemplam vdrios enfoques de aprendizagem. O
desenvolvimento do conhecimento substantivo € aquele que estd patente em todas as WebQuests.
O desenvolvimento de competéncias orais e/ou escritas assim como de competéncias informaticas
também estd contemplado em quase todas as WebQuests. O desenvolvimento do pensamento
critico estd limitado a 40,0% das WebQuests e incide, fundamentalmente, na avaliagdo de
dados de natureza qualitativa e/ou quantitativa. O desenvolvimento de competéncias de trabalho
cooperativo estd patente na maioria das WebQuests mas apenas 20,0% incluem estratégias
explicitamente dirigidas para este tipo de competéncias.

Em sintese, os dados obtidos apontam para a necessidade de um maior envolvimento dos
alunos na definicdo e/ou andlise dos problemas que estdo na origem das WebQuests e para uma
maior incidéncia das WebQuests no desenvolvimento explicito das competéncias de pensamento
critico e de trabalho cooperativo.





