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Durante os tltimos anos téfiense producido numerosos cambios tecnoldxicos e sociais que estin
transformando o mundo dunha forma moi importante. Estes cambios vefien en gran medida de-
rivados das novas posibilidades que ofrecen as Tecnoloxias da Informacién e a Comunicacion,
as TIC, pero tamén por unha sociedade mais participativa e dindmica, na que se cuestionan os
xeitos tradicionais de ser e de facer. Estes cambios tamén se estdn trasladando ao mundo escolar
e docente, no que se tefien introducido numerosas innovacions que podemos clasificar en ddas
vertentes: tecnoldxica e pedagéxica. Por unha banda utilizanse novos dispositivos e aplicacions
(como pizarras dixitais, tabletas, aloxamento de video en lifia ou mapas interactivos). Por outra
plantéxanse novas dindmicas de interaccion na clase (como a clase ao revés, en inglés flipped
classroom, ou a aprendizaxe cooperativa). Este plantexamento provén da experiencia previa dos
autores no proxecto europeo iTEC (iTEC 2013), innovative Technologies for an Engaging Clas-
sroont.

Os diferentes tipos de innovacidn educativa estan sendo desenvolvidas e son utilizadas por moi-
tos docentes na sta practica educativa dia a dia. Quizdis a maior evidencia disto son as numero-
sas referencias que se poden atopar pola Web. Agora ben, a utilizacién de novas ferramentas TIC
e a sua aplicacién na aula de acordo a boas formulaciéns pedagdxicas non sempre € unha tarefa
sinxela, alomenos para tédolos docentes e nas distintas formas en que pode plantexarse. E certo
que na Web poden atoparse algtins casos de éxito, pero tamén se producen moitas malas expe-
riencias e frustracions que retardan o proceso innovador. Por unha banda non € doado organizar
e procurar a informacién que realmente pode ser de axuda para cada un dos mestres atendendo
aos seus intereses e circustancias persoais. Por outra, a utilizacién e aplicacion no traballo diario
do docente sup6n unha competencia técnica importante que non sempre se ten.

Neste escenario e no que se propén Edu-AREA (www.edu-area.com), unha aplicacién Web 2.0
coa que se pretende dar soporte 4 innovacion docente, dirixida a facilitar a laboura do profesor
como disefiador e director do proceso educativo que desenvolve cos seus alumnos.

Como aplicacion Web Edu-AREA presenta dunha forma moi atractiva e clara os seguintes conti-
dos e funcionalidades: (i) listados de recursos e actividades e informacion sobre as mesmas; (ii)
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un editor en lifia de guias docentes no que os mestres poden incluir actividades e para cada acti-
vidade indicar os recursos a utilizar; e (iii) unha seccién de experiencias a modo de e-portfolio
do profesor ou un blogue da aula no que o mestre pode documentar o que aconteceu na clase
incluindo para as actividades dunha guia evidencias (videos, fotos, documentos) e reflexions
(comentarios positivos e negativos).

A maiores disto, como aplicacién Web 2.0 ou social (O’Reilly, 2012) Edu-AREA incorpora as
seguintes funcionalidades: (i) os usuarios poden facer as stas propias contribuciéns de recursos e
actividades e compartir con outros usuarios as guias e experiencias; (ii) os usuarios poden adop-
tar/copiar unha guia actividade ou guia docente, copiala facéndoa sia e modificala para adaptala
s sdas propias necesidades e contexto; e (iii) os usuarios poden clasificar a informacién sobre
recursos, actividades, guias e experiencias en taboleiros e introducir anotacions sobre elas a
modo de comentarios, etiquetas ou valoracions, nunha actividade dirixida a valorizar ou “curar”
estes elementos.

Miis ald do feito ata 0 momento temos previsto continuar co desenvolvemento de Edu-AREA
incorporando soluciéns da Web 3.0. Tritase de introducir novas funcionalidades que proporcio-
nen unha experiencia aos usuarios mdis satisfactoria. En concreto plantéxase facilitar a introdu-
cién de informacién sobre novos recursos e actividades con suxestions sobre relacions ou eti-
quetas en base ao uso de folksonomias e ontoloxias, a clasificacién e ordeacién automatica dos
listados establecendo politicas e estratexias de relevancia dos recuros e reputacién dos usuarios,
ou proporcionado recomendaciéns de recursos e actividades para as guias docentes en base ao
perfil do usuario e o contexto educativo.

Edu-AREA tense desenvolvido dende febreiro de 2013 no contexto da rede de investigacién
TELGalicia, conformada por 4 grupos de investigacién da Universidade de Vigo, 3 da Univer-
sidade de Santiago e 0 CESGA conformando un equipo multidisciplinar no que se combinan as
novas tecnoloxias e as novas aproximacions pedagdxicas. Nestes momentos procuramos o seu
uso por parte de mestres que nos axuden a dotala de materiais de interese e nos ofrezan os seus
comentarios e propostas. Por iso, iinete a AREA, aporta o teu GRAN!
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