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O continuo desenvolvemento dunha sociedade cada vez mais tecnoldxica fai que as practicas
docentes deban adaptarse e adecuarse a unha realidade cambiante, onde a interdisciplinariedade
cobra un papel fundamental na formacion integral do individuo. Neste senso, o ensino debe
tender a reflexar a interconexion entre as diferentes materias curriculares, a través dun curriculo
globalizado e interdiciplinar (Torres, 2012) que potencie a interrelacion e os vinculos existentes

entre as areas cofiecemento e que contribta a mellorar 0s procesos de ensino e aprendizaxe.

En resposta a esta necesidade, presentamos unha proposta didactica de carécter interdisciplinar
que consiste na utilizacion do software libre Octave, que emprega unha linguaxe de
programacion sinxela, para resolver problemas concretos que se traballan no segundo curso do
Ensino Secundario nas materias troncais de Matematicas e Fisica e Quimica, na materia

especifica de Tecnoloxia e na materia de libre configuracién autonémica de Programacion.

Concretamente, mediante a programacion en Octave de funcidns por blogues que implementan
algoritmos baseados en instrucions basicas e iterativas, podese estudar as isometrias de figuras
xeomeétricas no plano asi como o tratamento de imaxes para descompofielas nas cores primarias
que permitan a posterior construcion de todas as cores do espectro visible. Asi mesmo, con esta
proposta estase desefiando nun entorno de programacion, a estrutura e os elementos basicos
dunha aplicacion informatica sinxela, seguindo desta forma o proceso de resolucion de
problemas tecnoloxicos, tal e como ven estipulado no curriculo da materia de Tecnoloxia para

0 segundo ano do Ensino Secundario.

O desefio da proposta interdiciplinar estd pensado para facilitarlles ao estudantes o arquivo
executable en Octave, coas funcion xa programadas co obxectivo de ter un primeiro contacto
cun entorno de programacion e ademais cofiecer a secuencialidade das instrucions
implementadas, tal e como se amosa na imaxe 1. Ademais, todas as funcidns programadas en
Octave que conforman a proposta, presentan a vantaxe de ser facilmente modificables para

favorecer asi a exploracion dos conceptos que se estan traballando.
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Imaxe 1. Interfaz de Octave co codigo para executar.

As diferentes instrucions que se amosan na linguaxe de programacion Octave, posibilitan a

visualizacion dos movementos rixidos do plano, que transforman calquera figura xeométrica en

si mesma, tendo que identificar as propiedades invariantes das figuras resultantes da isometria

(Gutiérrez y Jaime, 2012); asi como tamén permite cofiecer e explorar os recubrimentos do

plano a partir de frisos e mosaicos de diferentes imaxes (Imaxe 2). De xeito que, na realizacion

desta tarefa estanse pofiendo de manifesto os procesos heuristicos de resolucion de problemas

matematicos e de modelizacion matematica.
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Imaxe 2. Exemplos de simetria horizontal e o friso dun poligono regular en Octave



Por outra banda, a proposta consta de instrucions programadas que permiten descompofier unha
imaxe orixinal nas distintas cores primarias (Imaxe 3) e que servira para cofiecer o proceso de
descomposicion da luz como contido a traballar no blogue de Enerxia da materia de Fisica e

Quimica.
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Imaxe 3. Exemplo de descomposicion dunha fotografia nas tres cores primarias.

Por tanto, presentamos unha proposta didactica que aposta por un ensino que emprega as novas
tecnoloxias para favorecer a aprendizaxe significativa e global de distintas materias curriculares
co obxectivo de propofier novos recursos didacticos para traballar nas aulas de Educacion

Secundaria Obrigatoria.
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