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QUE É MATH CITY MAP?

• Math City Map é unha aplicación que se pode instalar no teléfono

móbil (IOS e Android) e permite crear rutas matemáticas ou facer

outras xa publicadas.

• É un proxecto do grupo de traballo MATIS I (IDMI, Goethe-Universität

Frankfurt a.M.) en cooperación coa Universidade de Potsdam

(Alemaña).



QUE PODEMOS CONSEGUIR CO USO DA APP?

• Coñecer novos lugares a través de elementos matemáticos que
moitas veces non caemos na conta que están aí.

• Motivar ó público en xeral para que as matemáticas sexan aplicadas
na vida cotiá e así se perciban próximas ó entorno que nos rodea,
valorando o seu uso.

• Dar un carácter cultural seleccionando elementos representativos de
cada zona e relacionándoos con persoeiros, historia, ciencia...

• Desfrutar das matemáticas ó aire libre á vez que se resolven
problemas e se superan as probas.



PRIMEIRO PASO: TRABALLO DE CAMPO

• Visita a Viveiro parando en cada punto de

información para coñecer os elementos máis

representativos e característicos da vila.

Poderíase pedir consello na Oficina de Turismo

ou en internet.

• Paseo e “inspección” da zona sacando fotos

(sempre en horizontal) de todo o que poida ser

de interese para a ruta.

• Importante permitir que o dispositivo recoñeza a

ubicación para despois xeolocalizar cada foto.



SEGUNDO PASO: SELECCIÓN DE PROBAS

• Dotar cada foto de probas de contido matemático que consideremos

interesante.

• Buscar relación con outras áreas de coñecemento para dar un carácter

multidisciplinar como pode ser a bioloxía, física, literatura, arte, historia...

• Relacionar no posible con contidos de educación en valores facendo

reflexionar sobre eles: a violencia de xénero, a educación para o

consumo, para o medio ambiente, a alimentación saudable...

• Intentar tocar temas diferentes para que non se faga monótona e

adaptándoas ó público en xeral ou a un colectivo en concreto (por

exemplo, con alumnos dun curso determinado).



SEGUNDO PASO: SELECCIÓN DE PROBAS

• Math City Map permite definir 4 tipos de posibles respostas para as
probas:

• Un valor concreto.

• Cun rango determinado (interesante cando se trata de tomar medidas, xa que
debemos ter en conta o erro posible).

• Resposta múltiple, con unha ou varias respostas válidas.

• Tarefas con GPS.

• Unha vez teñamos as fotos feitas seleccionaremos as que máis nos
interesen seguindo os seguintes consellos:

• A foto debe facer que o usuario vaia ó punto onde está e non conter información
suficiente para respostar á pregunta.

• Deben estar feitas en horizontal.



TERCEIRO PASO: CREACIÓN DA RUTA COA APLICACIÓN

• Entraremos na aplicación a través de Internet e crearemos a ruta.

https://mathcitymap.eu/es/

• É moito máis cómodo traballar dende o ordenador e non co móbil, así que podemos 
facer as fotos co teléfono pero o ideal sería pasalo ó ordenador para crear a ruta. 

https://mathcitymap.eu/es/


CREACIÓN DA RUTA COA APLICACIÓN

• Para rexistrarnos faremos uso do menú que 

aparece á esquerda.



CREAR TAREFA

CREACIÓN DAS TAREFAS DA RUTA

• Primeiro paso: creación de cada unha das tarefas
da nosa ruta.

• Unha vez rexistrados e dentro da aplicación,
temos que entrar no menú de cración das tarefas
(preguntas) que imos incluír na ruta. Sen elas non
podemos crear a ruta!

• Se nomento de facer as fotos demos permiso de
acceso á aplicación para a súa xeolocación,
teremos as coordenadas onde foi tomada cada
unha e automaticamente a situará no plano.



CREACIÓN DAS TAREFAS DA RUTA

• Pódense creas as tarefas facendo uso do asistente ou directamente.

Permite crear 

con asistente 



Propostas



PESTANA ONDE EXPLICAREMOS 

TODO O RELATIVO Á TAREFA



POSICIÓN ONDE FOI 
TOMADA A FOTO 

PÓR TÍTULO Á TAREFA E SUBIR A 

FOTO QUE TEÑAMOS GARDADA 

NALGÚN ARQUIVO DO 

ORDENADOR.

REDACTAMOS A 

TAREFA 

(PREGUNTA)



DIFERENTES TIPOS
DE RESPOSTAS



DAR UNHA POSIBLE SOLUCIÓN

PERMITE DAR ATA TRES PISTAS 

A MODO DE AXUDA, POR SE 

NON SE SABE RESOLVER A 

TAREFA.



SELECCIONAR ELEMENTOS 

QUE APARECEN NA TAREFA E 

COMPLETAR COS DATOS DO 

AUTOR  E CREAR

GRADO

FERRAMENTAS

PRECISAS

ETIQUETAS

...



CREACIÓN DA RUTA

• Repetimos o proceso con todas as tarefas, recordando gravalas.

• Unha vez feito → CREAMOS A RUTA.
• Selecciónamos as tarefas pinchando 

no mapa en cada unha delas e na
orde na que queremos que aparezan
na ruta.



Se queremos que nos 

valoren cada proba 

con puntuación

Podemos relacionar 

as tarefas con outras 

xa feitas



IDEAS PARA AS POSIBLES PREGUNTAS

• COMODÍNS QUE PODEMOS ATOPAR SEMPRE EN CALQUERA LUGAR:

• Pendente (escaleira, rampa, tobogán...).

• Volume (papeleira, columna, pedras...).

• Densidades, fluxos.

• Distancias, alturas.

• Formas xeométricas (edificios, pintadas nunha cancha de baloncesto...).

• Número pi.

• Número phi.

• Aplicación de diferentes teoremas: Pitágoras, Thales...



FACENDO A RUTA

• Descargamos a aplicación no móbil (versión para iOS e Android).

• Buscamos a ruta que queremos facer.

• E... COMEZAMOS!!!



FACENDO A RUTA



ÁNIMO E A POR ELA!

En pouco tempo a nosa terra estará chea destos

“chinchetas”, que representan as rutas creadas. Así

fomentarase o “turismo matemático”.


